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一、 项目简介

2023 年 01 月 18 日，工业和信息化部等十七部门联合印发《“机

器人+ ”应用行动实施方案》 ，指出： 当前，机器人产业蓬勃发展，

正极大改变着人类生产和生活方式，为经济社会发展注入强劲动能；

加大机器人教育引导，完善各级院校机器人教学内容和实践环境，针

对教学、实训、竞赛等场景开发更多功能和配套课程内容；组织细分

行业机器人应用技能竞赛，发现和培养更多机器人高素质技术技能人

才。

智能搬运挑战赛项目是在此背景下，以解决制造业、服务业等行

业应用需求为目标，由参赛队伍自行设计制作机器人，并鼓励使用语

音、视觉、机器学习等人工智能技术， 由机器人自主完成挑战任务，

进一步响应国家人工智能发展战略规划。

二、 比赛场地及道具

比赛场地要求如下图所示
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图 1 比赛场地示意图
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三、 机器人结构与制作要求

比赛不限制机器人平台， 由参赛队伍自行设计制作。

为了适应场地环境及保证比赛的公平性、安全性，机器人要求投

影尺寸不大于 300*400mm，重量不大于 5Kg，允许有 5%误差；机器

人动力系统要求采用锂电池供电，且供电电压不超过 12.6V；要求机

器人搭载显示屏，裁判可实时查看机器人的系统运行画面；机器人不

允许有任何对场地、环境及人员造成影响及危险的装置。

四、 比赛流程及任务

4.1 赛前准备

1、顺序抽签：采用抽签方式决定参赛队伍比赛顺序；

2、赛前检录：检查机器人规格、队伍标识等内容，检录通过后集

中存放；

3、布置固定场地：布置地面（含区域）、围栏，将固定障碍块放

置在障碍区（5）区域内，居中摆放，双面胶固定，由志愿者完成；

4、地图构建：在比赛场地且不放随机道具（障碍区 0-4“障碍块

”、抓取区“物块”）的情况下由参赛队伍自行构建比赛地图；

5、以上流程的具体时间安排在赛前通过长春大学旅游学院机器人

大赛群发布。

4.2 比赛流程

1、任务抽签

由参赛队伍在任务编号（1-4） 中抽签，决定随机障碍块摆放位
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置（对应障碍区编号） 及搬运任务（1/3 号抓取绿色物块，放置在绿

色放置区；2/4 号抓取红色物块，放置在红色放置区）；

2、布置任务场地

（1） 将随机障碍块放置在障碍区（0） 区域内，由志愿者随机摆

放；

（2）将随机障碍块根据任务编号放置在障碍区（任务编号） 区

域内， 由志愿者随机摆放；

（3）将物块放置在抓取区区域内，绿色在左面，红色在右面，

由志愿者随机摆放，但要求物块边线和区域边线平行且距离不小于

50mm。

3、比赛开始

（1）机器人准备

参赛队伍指派 1 名队员将机器人放置在出发区区域内，放置位置

和朝向由参赛队员自行决定，保持开机状态，裁判可以看到系统运行

画面，并告知裁判将采用手动/语音控制方式启动机器人，准备好后

举手示意裁判并获得准许后开始比赛，计时开始。

准备时间限时 5 分钟，如 5 分钟内未完成，则比赛计时在 5 分钟

时开始。

（2）机器人启动

如采用语音控制启动，应在距机器人（含无线/有线通信设备） 1

米以上位置，语音唤醒机器人，并下达“搬运红（绿） 色物块”语音

指令，机器人收到后语音播报“收到搬运红（绿） 色物块任务”后启
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动机器人；

如语音启动失败，参赛队员可举手示意裁判并获得准许后采用手

动控制方式启动机器人，不扣分；

如机器人启动失败且需要关机重启，参赛队员可举手示意裁判并

获得准许后关机重启机器人，限制 2 次；

机器人启动后要求参赛队员远离机器人， 由机器人自主运行。

（3）机器人自主避障、导航

机器人启动后，不允许有任何场地外设备连接，不允许有任何人

为引导或干预机器人运行，由机器人自主完成避障、导航，从出发区

出发到抓取区，到放置区，返回出发区。

（4）物块抓取

机器人到达抓取区（区域） 附近后，由机器人通过视觉等人工智

能技术完成物块的自主抓取，前往放置区。

（5）物块放置

机器人到达放置区区域附近后，由机器人通过视觉等人工智能技

术完成物块的自主放置，成功后语音播报“完成搬运红（绿）色物块”，

返回出发区。

（6）返回出发区

机器人完成放置任务后，返回到出发区区域内，不限位置及朝向，

机器人静止，参赛队员可举手示意裁判并获得准许后，计时结束。

（7）赛项时间

每场比赛限时 5 分钟；在限定时间内完成任务，记录完成时间及
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得分；在限定时间内没有完成任务，比赛结束，记录得分，比赛时间

按 5 分钟记录。

（8）比赛场次

比赛场次根据参赛队伍基数在赛前通过官方比赛群发布，不小于

1 次，取最高得分及完成时间参与排名。

4.3 队伍排名

整体以比赛得分高低排名；得分相同则按比赛完成时间长短排名；

如得分相同且比赛完成时间相同则按比赛顺序前后排名。

4.4 赛项计分

表 1 赛项计分表

任务项 任务目标'扣分项 分值

启动

（20 分）

机器人手动启动，开始执行任务 启动成功得 10 分

机器人语音启动，完成语音交互及播

报，开始执行任务
启动成功得 20 分

机器人关机重启 每次扣 5 分

自主避障、导

航

（20 分）

机器人运动过程中与障碍块、围栏没

有任何接触
得 20 分

机器人运动中与障碍块、围栏有接触
每次扣4分，共 20分，

扣完为止

物块抓取

（20 分）

成功抓取物块一次，要求物块离开地

面，且坚持 5 秒不掉落
得 20 分

物块放置

（20 分）
完成物块放置

计时结束后，以物块面向

地面的投影为准，完全在

放置区区域内得 20 分，

有部分在放置区区域内

得 10分

语音播报

（10 分）

按任务流程完成放置物块后播报“完

成搬运红（绿）色物块”语音
得 10分
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返回

（10 分）

在限定时间内（含 5分钟） ，机器人

完成从出发区出发，穿过障碍区（障

碍区 0 和 5 的左/右区域）后，返回

出发区区域。

计时结束后，以机器人面

向地面的投影为准，完全

在出发区域内得 10 分，

有部分在出发区区域内

得 5 分

申诉与仲裁:

比赛结束后，对比赛结果认可，参赛队员代表签字，比赛成绩生 效

。如对比赛有异议，当场提出，主裁判进行解释，主裁判有最终裁定权。

参赛队不得因申诉或对裁决结果有意见而停止比赛或滋事扰乱

比赛正常秩序，否则取消获奖资格并向大赛组委会申请通报批评。
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